
 
 
 

 



Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

«Тез-ақырын» 

 

Мақсаты:Балаларға 

тақпақтарды,жаңылтпашт

арды тез жән ақырын 

айтуға үйрету. 

Ойын барысы: Тәрбиеші 

балаларға бір 

сөзді,тақпақты немесе 

жаңылтпашты айтады. 

Балалар соны тез және 

ақырын қайталап айтуы 

керек. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Сөздерді ата» ойыны 

(суреттермен), 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Кім білгіш ойыны?» 

Тақтадан әріптер 

көрсетіледі, балалар 

текшені көтеру арқылы 

дауысты немесе дауыссыз 

дыбыс екенін ажыратады. 

- Дауысты дыбыстарға 

қызыл текше. 

- Дауыссыз дыбыстарға 

көк текше көтеру арқылы 

ажыратады. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 

Шығарма мазмұнын 

сюжеттің бірізділігін 

сақтай отырып, 

эмоциямен, қисынды 

қайталап айтып беру, 

диалогтік сөйлеуді 

дамыту, кейіпкерлерге 

және олардың 

әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру.  

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында байланыс 

орнату, жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін санау 

және элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. 

 «Біреу және көп» 

дидактикалық ойыны № 1 

Мақсаты: «Біреу және көп» 

ұғымын ажырата алуға 

үйрету. 

Тәрбиеші балалардан 

заттардың арасынан бір 

және көп заттарды табуды 

өтінеді. Мысалы: сағат 

біреу-ойыншық көп; тақта 

біреу-парта көп; бір 

аквариум-көп гүл. 

Үшбұрыш үйшікке кіріп, 

жарықты жағып, сонда тұра 

бастады. Бір уақытта біреу 

есікті қағады. Үшбұрыш: 

«Бұл кім?» деп сұрайды. 

Шаршы көрінеді. Балалар 

оны атайды, егер балалар 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. «Қанқызын 

тап» дидактикалық 

ойыны № 12 

- Бізге егістіктен 

қанқыздары ұшып келді. 

Олар бір-біріне өте 

ұқсас. Барлығы оларды 

ылғи да шатастырады. 

Олар өздерін бір-біріне 

ұқсамайтындай етіп 

жасауларын сұрайды. 

Оларға көмектесеміз бе? 

Әрбір қанқызында 

дақтары оң және сол 

қанатында бірдей 

болатындай жаса. Сол 

жақта неше дақ, оң 

жақта неше дақ бар 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. «Зат неге 

ұқсайды?» 

дидактикалық ойыны № 

30 

Тәрбиеші сопақшаның 

бөлме ішіне жасырынып 

қалғанын айтады. 

Балалар бөлме ішінде 

сопақша пішіндегі 

заттарды атайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

.«Таза айту» 



«Жаңғырық» ойыны. 

 

Берілген дыбысы бар 

сөздерді атауға, сөздегі 

бірінші дыбысты 

ерекшелеп, атауға 

үйренеміз. 

 

 3.Жапсыру 

Міндеттері: 

Қайшыны қолдануды 

бекіту: жолақтардан 

тікбұрышты пішіндер, 

шаршылардан 

үшбұрышты пішіндер, 

шаршы немесе 

тікбұрыштың 

бұрыштарын қию арқылы 

дөңгелек және сопақша 

пішіндерді қиып алу. 

 

 4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

«Не дыбыстайды?» 

 

Мақсаты: 

балалардың ненің қалай 

дыбыстайтынын 

білуі,айтуы керек. 

Ойын барысы:  

топта не дыбыстайтынын 

айтып беру. Сипаттау 

арқылы балалар не 

дыбыстайтынын табуы 

тиіс. 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

болашағына, біліміне, 

денсаулығына, қызметіне, 

жетістіктеріне сенімді 

болуға, қоғамға пайдасын 

тигізуге баулу. 

Бұл не?Бұл кім?  

Мақсаты:Балаларды көп

ше етістікті 

қолдану арқылы,сөздік қо

рын 

молайту. Ойлау,қабылдау 

қабілеттерін арттыру,өз-

өзіне сенімді болуға 

атын атауға қиналса, 

тәрбиеші өзі атайды. Бәрі 

бірге оның бұрыштарын 

санайды, барлық 

қабырғаларының бірдей 

екендігін атап өтеді 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

«Шарды үрле» 

 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Міндеттері:  

екенін сана. Барлығы 

қанша? Цифрды көрсет. 

- Екінші қаңқызында 

сол жағындағы дақтар 

оң жағына қарағанда 

артық болсын. Сол 

жағында неше жақ, оң 

жағында ше? Барлығы 

неше дақ? Цифрды 

көрсет. 

- Үшінші 

қаңқызындасол жақтағы 

дақтары оң жаққа 

қарағанда кем 

болатындай жаса. Сол 

жақта неше дақ, оң 

жақта ше? Барлығы 

неше? Көрсет. 

- Біздің 

қаңқыздарымызға енді 

«жасырыну керек», 

әйтпесе тоңып қалады 

(топ бөлмесінің әр 

жеріне қойылады). 

- Сендер оларды таба 

аласыңдар ма? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету.  

 

Ойынның 

мақсаты: Сөздерді таза 

айтуға үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шк

аф... 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

1. Міндеттері: 

Еңбекқорлық пен 

жауапкершіліктің 

маңызын түсіну, 

өзін-өзі 

құрметтеу, өз 

күші мен 

мүмкіндіктеріне 

деген 

сенімділікті 

арттыру. «Жыл 

мезгілдері»  

Мақсаты:Балалардың ж

ыл мезгідері туралы 

білімдерін бекіту,мезгіл
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аяқтың ұшымен жүру. 

Жел көбік. 

Алғашқыда балалар 

осыдан бұрынғы 

топтағыдай ойнай береді, 

кейін барып ойын 

күрделене түседі. «Жел 

көбік, кете көрме 

жырылып» деген сөз 

тіркестерінен кейін 

балалар отырмайды, ал 

тәрбиеші: «Көбік ұшып 

барады», - дейді. Балалар 

жан-жаққа бытырап (сол 

алаңның ішінде) тұра-

тұра қашады, ал 

тәрбиеші: «Ұшты, ұшты, 

ұшты», - дейді. Бұдан 

кейін тәрбиеші 

балаларды қайтадан 

дөңгелене қатар тұруға 

шақырады, ойын қайта 

басталады. 

Ойынды 3-4 рет 

қайталауға болады. 

  

 

тәрбиелеу.  

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-

түрлі суреттер  

Ойынның мазмұны:Бал

аларға суреттер беріледі. 

Балалар ол суреттерде не 

бейнеленгенін және 

көпше етістікті қолдану 

арқылы  айтады.  Сұрағы 

қойылады.  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Қараторғай ұялары. 

Алаңда дөңгелек 

шеңберлер сызылады: 

ойнаушылардың санынан 

кем болады. Бұл – торғай 

ұялары. 

Барлық балалар – 

қараторғай. Олар алаңда 

емін-еркін жүгіріп – 

ұшып жүреді. «Үйге 

қайтыңдар» деген сигнал 

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Буынға буын қос» ойыны. 

Суреттерде берілген 

буындарды қосып сөзді 

айтады.Буынға бөледі 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, аяқтың 

ұшымен жүру.  

Шымшық торғайлардың 

балапандары мен мысық. 

Балалар бөлменің 

қабырғасына жағалай 

қойылған кішкентай 

скамейкада, үлкен 

текшелердің (биіктігі 15-20 

см) үстінде тұрады. Бұл – үй 

төбесінде немесе ұяларда 

отырған шымшық 

торғайлардың балапандары. 

Шеткеректе мысық 

отырады, оның ролін 

балалардың біреуі 

орындайды. Тәрбиеші: 

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол 

дыбыстарды анық әрі 

дұрыс айтуы керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Шығарма 

мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап 

айтып беру, диалогтік 

сөйлеуді дамыту, 

кейіпкерлерге және 

олардың әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

«Тазша балаға 

дыбыстарды айтып 

жібер» 

дерді атауларын 

үйрету(қыс,көктем,жаз,к

үз). Мезгіл өзгерістерін 

талқылау.  

Көрнекіліктер: Жыл 

мезгілдері суреттері мен 

карточкалары.   

Ойын барысы:Тәрбие

ші балалардан жылдың 

қай мезгілі екенін 

сұрайды. Жыл мезгілі 

төрт 

бөліктен тұрады,әр бөлі

кке сәйкес мезгілдердің 

ерекшелік карточкасы 

бар.  

Балалар жыл 

мезгілдерінің 

өзгерістері карточкасын 

алып сәйкес келетін 

мезгілдерге қойып 

шығады.(мысалы:қыс м

езгіліне қар,шырша,аққа

лат.б.)  

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың сипатын 

бейненің мазмұнымен, 

оның көңіл-күйімен 



бойынша барлығы 

ұяларға жүгіреді. Ал 

балалардың ішінен біреуі 

ұясыз қалады. Осылайша 

ойын бірнеше рет 

қайталанады. 

Тәрбиеші ойынның аяқ 

кезінде (балалар әлі 

жүгіріп жүрген кезде) 

тағы бір дөңгелек сызып 

қояды. Балалар қайтып 

оралған кезде, бәрінің де 

ұясы бар болып шығады. 

  

 

 

«Шымшық торғайлар 

балапандары ұшты», - дейді. 

Шымшық торғайлар 

балапандары төбеден 

немесе ұялардан секіріп-

секіріп түсіп, қанаттарын 

қағып, яғни қолдарын екі 

жағына созып, бөлменің 

ішінде жүгіріп жүреді. Бұл 

уақытта мысық ұйықтап 

отырады. Бірақ мысық тез 

ояна қалады, «мияу-мияу» 

деп керіліп алады да 

шымшық торғайдың 

балапандарын қуа жөнеледі. 

Олар үйдің төбесіне немесе 

ұяларына, өз орындарына 

бару керек. Ұстаған 

шымшық торғайлар 

балапандары мысық өз 

үйіне әкетеді. 

  

 

 

Ойынның мақсаты: 

«ж», «з» дыбыстарын 

айтып жіберу.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға «ж», «з» 

дыбысынан басталатын 

сөздерді табуға 

сұрайды. 

4.Музыка 

Міндеттері: Музыканың 

сипатын бейненің 

мазмұнымен, оның 

көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

«Аңшы мен қояндар» 

Ойын шарты: Бір - бір 

сәбіз ұстаған қояндар 

музыкамен жерге жатып 

аунап, аяқтарын 

тыпырлатып  немесе би 

қимылдарын жасап 

секіреді. Сәбіз ұрлап 

жатқан қояндарды аңшы 

көріп қалып. Пух! "Пух" 

-  деп атады. Қояндар 

орындарынан тұрып, 

жан - жаққа қашады. 

Музыка тоқтағанда 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

Үш гүл 

Әуеннің көңіл күйін 

ажыратып білу 

қабілетін дамытуға 

арналғандидактикалық 

ойын. 

Ойын құралдары 

Көрнекілік:картоннан 

жасалынған үш гүл 

(гүлдің ортасында 

көңілді, көңілсіз және 

ұйықтап жатқан 

«тұлғаның» суреті 

салынған), әуеннің үш 

көңіл күйін көрсетіп 

жатады. 

1.   Жәй әуен, Көңілсіз 

әуен, Көңілді әуен 

Гүлдердің орына үш 

күннің көзін немесе үш 

бұлтты істеп алуға 

болады. 

Таратылатыны: Әр 

балаға әуеннің көңіл 

күйін білдірітен бір 

гүлден беріледі. 



тырп етпей отыра, не 

жата қалады. Қозғалған 

қоян айыпты болып, ән 

немесе би билейді. 

 

 

ОЙЫН ШАРТЫ 

1.   Музыка жетекшісі 

музыкалық шығарманы 

ойнайды. Бір бала 

шығып әуеннің көңіл 

күйіне сай гүлді алып 

шығады. Егер де балаға 

музыкалық шығарма 

таныс болса, ол бала 

шығарманы атын және 

де композиторын 

атайды. 

2.   Әр баланың алдында 

үш гүл жатады. Музыка 

жетекшісі музыкалық 

шығараманы ойнайды 

да балалар әуеннің 

көңіл күйін ажыратып 

әуенге сай гүлді алып 

шығады. 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 



Балалардың дербес 

әрекеті 

Тіл жаттығулары: 

«Аударыспақ» 

 Мақсаты: -әр түрлі түстерді қайталап бекіту; 

-сөздік қорын байыту; 

-дыбыстарды дұрыс және анық айтып бекіту; 

-балаларды : «Қандай?», «Не істейді?» т.б. сұрақтарға толық, сөйлеммен жауап 

беруді үйрету; 

-заттардың түрін, түсін, дәмін, пішінін дұрыс айтып қайталау; 

-дыбыстың сөздегі орынын тауып айту; 

-балаларға сөз тіркестерін және сөйлемдерді құрастырып айтып үйрету; 

-балалардың еске сақтау, есту, ойлау қабілеттерін және зейіндерін дамыту; 

-қолдың ұсақ моторикасын дамыту; 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Сөйлемдерді интонация бойынша ажырата отырып (хабарлы,сұраулы, лепті), сөйлеу барысында қолдану 

Балалардың үйге 

қайтуы 

   Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



Балалардың 

жастары:5 

жастағыКестеге 

сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

.«Әртүрлі сөздерді 

жинақта» 

 

Ойынның 

мақсаты:  Сөздің бірінші 

және соңғы дыбысын 

ажыратып үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: Заттық 

суреттер  

Ойынның 

мазмұны: Бірінші суретті 

орналастырады, содан 

кейін соның соңғы 

дыбысына басталатын 

суретті қояды т.с.с 

жалғастырады. Ара- алма- 

автобус-сабын- нан… 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Буын туралы 

ұғымдарды 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы 

ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«.«Дыбысталатын 

сағат» 

 

Ойынның 

мақсаты:  дыбысталатын 

сағаттарды тілмен дұрыс 

көрсете білуге үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға дыбысталатын 

сағаттың дыбысын 

естіртеді, балалар оны 

қайталайды. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: 

Шығарма мазмұнын 

сюжеттің бірізділігін 

сақтай отырып, 

эмоциямен, қисынды 

қайталап айтып беру, 

диалогтік сөйлеуді 

дамыту, кейіпкерлерге 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында байланыс 

орнату, жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін санау 

және элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. 

 «Ретімен орналастыр» 

Педагог «Түрлі түсті 

Куйзенер санау таяқшалар» 

жиынтықтан таяқшалар 

таратады, оларды 

ұзындықтарының өсу 

ретімен орналастыруды 

ұсынады. Балалар 

тапсырманы орындайды. 

Педагог балалардан 

таяқшаларды қалай 

орналасқанын сұрайды, 

қайсысы ұзын, қайсысы 

қысқа екенін білді. Балалар 

таяқшаларды бір-біріне 

жақындату арқылы деп 

түсіндіреді. Педагог бір-

бірінің үстіне салу тәсілі 

арқылы да заттын қайсысы 

ұзын немесе қысқа екенін 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. Логикаға 

арналған ойын 

жаттығулары. 

Балалардың түсінігін 

тексеру және білімін 

түзету үшін мынадай 

үлгіде логикалық 

тапсырма ұсынуға 

болады: 1. Қызыл 

қарындаш жасыл 

қарындаштан ұзынырақ, 

жасыл қарындаш 

көгілдірден ұзынырақ. 

Ең қысқа қарындаш 

қандай? 2. Жасыл таспа 

көгілдірден жіңішкерек, 

көгілдір қызылдан 

жіңішкерек. Ең жалпақ 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру.  

«Не өзгерді» ойыны

 №20 

Мақсаты: Көру арқылы 

ойлау қабілеттерін 

арттыру. 

Мазмұны: Тәрбиеші екі 

жолақты карточканы 

тақтаға іліп, бірінші 

жолағына бір 

алмұрттың суретін, 

екінші жолағына көп 

алманың суретін іледі 

де, балалармен бірге 

салыстырады. Содан 

кейін, керісінше, бірінші 

жолаққа көп алманы, 



қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Берілген 

дыбыспен сөздерді ата» 

 

Ойынның мақсаты: 

берілген дыбысқа сөз 

ойлап табу үйрету. Сөздік 

жұмыс жүргізу арқылы 

баланың сөздік қорын 

молайту. Ойын арқылы 

балаларды тапқырлыққа 

баулу.  

Ойын барысы:тәрбиеші   

кез келген дыбысты 

айтады. Балалар сол 

дыбыстан басталатын 

сөздерді айтады.   

Мысалы:А – болса:  

Балалар: Ай, 

алма,алмұрт, асқабақ, т.б.   

 3.Құрастыру 

Міндеттері: 

Қағаз цилиндрлерден 

қазақ халқының ұлттық 

бас киімдерін (тақия, 

және олардың 

әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру.  

«Таза айту» 

Ойынның мақсаты: 

Сөздерді таза айтуға 

үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шкаф... 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: Өзінің 

болашағына, біліміне, 

денсаулығына, қызметіне, 

жетістіктеріне сенімді 

болуға, қоғамға пайдасын 

тигізуге баулу. 

«Жапырағына қарай 

ажырат» 

Мақсаты: Ұқсас белгісіне 

қарай жапырақтарды таба 

білуге жаттықтыру. 

Сөздік қорын толықтыру, 

өлшеуге болатындығын 

қосымша айтады. Көрсетеді. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

«Шарды үрле» 

 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері: Міндеттері:  

Буын туралы 

ұғымдарды қалыптастыру, 

сөздерді буындарға бөлу, 

олардың саны мен ретін 

таспа қайсысы? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету.  

.«Жаңғырық» 

 

Ойынның 

мақсаты: Жаңғырықты 

ауызбен айтуға үйрету.  

Ойынның 

мазмұны: Тәрбиеші екі 

затты соғып 

жаңғырықты балаларға 

естіртеді, соны 

ауыздарымен жасап 

қайталайды. 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Шығарма 

мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап 

айтып беру, диалогтік 

сөйлеуді дамыту, 

кейіпкерлерге және 

олардың әрекеттеріне өз 

екінші жолаққа бір 

алмұрттың суретін іледі. 

Бұдан не өзгергенін 

сұрайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері: Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

.«Кімде не бар?» 

 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын 

атын дұрыс атай білуді 

үйрету.   

Ойынның құрал-

жабдықтары:қолдарын

да заттары бар 

жануарлардың суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген 

жануарлардың немесе 

ойыншықтардың 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  

Мысалы:қоянның 



сәукеле, кимешек және 

т.б.) және ыдыстарын 

құрастыру, оларды 

жіппен, ою-өрнектермен 

және т.б. безендіру. 

Қағаз цилиндрлерден 

қазақ халқының ұлттық 

бас киімдерін құрастыру. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Ойын:“Кесіртке” 

Мақсаты: балаларды ой

ынның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштық

тарын, жүгіру 

дағдыларын дамыту.  

Шарты:Бір ойыншылар 

созылған қол 

арақашықтығында 

шеңбер құрады, 

олардың қолында доп. 

есту, қабылдау қабілетін 

дамыту. 

Көрнекіліктер: әр түрлі 

жапырақтар 

Ойын шарты: 

жапырақтарды 

салыстыру, қай ағаштың 

жапырағы екенін табу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-

теңдікті сақтау. Заттардан 

аттап жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

«Қасқырға қақпан» (4 

рет). 

Шеңберде қол ұстасып 

тұрады. Бұл – 

аңшылардың қақпанын 

құруы. Белгі бойынша 

«аңшылар» қолдарын 

көтереді, «қасқырлар» 

әртүрлі бағытта еңбектеп 

жүреді. «Аңшылар»: 

 

  

анықтау. .«Кім? Не?» (зат 

есімдер) 

Ойынның мақсаты:  

Жанды жансыз заттарды 

айыра білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-түрлі 

суреттер 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

суреттер беріледі. Балалар 

ол суреттерде не 

бейнеленгенін және оның 

жанды не жансыз екенін 

айтады. Жанды болса 

кім?,жансыз болса не? 

Сұрағы қойылады. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, аяқтың 

ұшымен жүру.  

Ойын:“Күн мен түн” 

Мақсаты: балаларды ойынн

ың шартын бұзбай ойнауға, 

белгі бойынша қимыл-

қозғалыс жасауға 

көзқарасын білдіру. 

.«Сиқырлы 

қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді дұрыс, 

анық айтуға, сұраулы 

сөйлемдерді дауыс 

интонациясын сақтап, 

дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте білуге 

үйрету(мысалы: ақырын 

сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,

доп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

4.Музыка 

Міндеттері: Музыканың 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері: 

Еңбекқорлық пен 

жауапкершіліктің 

маңызын түсіну, өзін-өзі 

құрметтеу, өз күші мен 

мүмкіндіктеріне деген 

сенімділікті арттыру. 

«Табиғат 

құбылыстарын 

ажыратып олардың 

қасиеттерін ата» 

Мақсаты: Қасиетіне 

қарай: қар мен 

жаңбырды ажырата білу, 

табиғат құбылыстары 

жөніндегі білімдерін 

бекіту, қатты, жұмсақ, 

ериді, буға айналады. 

Көрнекіліктер: қар мен 

жаңбыр бейнеленген 

суреттер. 

Ойын барысы: 

Балаларға қар мен 

жаңбырдың суреттерін 

көрсетіп, олардың бір - 

бірінен ажыратып айту 
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Басқа топ шеңбер ішінде 

бағана болып тұрады. 

Бағыттаушы ойыншы- 

кесірткенің “басы”, соңғы 

ойыншы- кесірткенің 

“құйрығы”. Қолында 

добы бар ойыншылар 

бүкіл бағананы – 

кесірткені 

құйрығынан бастап 

өлтіруі керек. Кесіртке 

құйрығын қорғау 

мақсатында 

өлтіргелі жатқан 

ойыншылар добынан 

қашуға болады. Ойын 

уақытпен беріледі. 

Кесірткені аз уақытта 

өлтірген топ – жеңімпаз 

болып есептеледі 

 

 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштықтар

ын, жүгіру дағдыларын 

дамыту.  

Шарты:“Күн” мен “Түн” 

деген екі топ алаң 

ортасындағы сызықтан 1,5-

2м арақашықтықта бір-

біріне арқасымен қарап 

тұрады. Жүргізуші біресе 

бір, біресе екінші топты 

атайды. Аталған топ сол 

сәтте өз үйіне 

жүгіреді. Басқа топ 

ойыншылары айналып, 

қашып бара жатқан 

қатысушыларды ұстап 

қалуға тырысады. Содан соң 

топтар орнына 

қайта оралады. Ұсталған 

ойыншылар саны 

есептелінеді. Жүгіріс 

бірнеше рет қайталанады. 

Өзге топтың ойыншыларын 

көп ұстаған топ 

жеңіске жетеді. 

Ереже: 

сипатын бейненің 

мазмұнымен, оның 

көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

«Сиқырлы текше 

 Мақсаты:Текшедегі 

аңдардың дауысын 

келтіріп, тембырын 

өзгерту мүмкіндігінше 

жоғару көтеру. 

 Ойын шарты:Көңілді 

қиын емес әуен 

ойналады. Педагог 

және    балалар 

шеңберге тұрады. 

Текшені бір біріне 

қолдарына беріп, 

тақпақ  айтады. 

–      Алма кепті 

домалап, 

–      Көше бойын 

аралап. 

–      Кім алманы табады, 

–      Сол ойыннан 

шығады. 

Қай баланың қолында 

текше қалып қойса, сол 

тапсырылады. 

Білімдерін анықтау 

барысында табиғат 

құбылыстардың 

қасиеттерін айтып 

берулері керек. 

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың сипатын 

бейненің мазмұнымен, 

оның көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 

  

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 
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1.Өз үйіне белгі берілмей 

тұрып жүгіруге тыйым 

салынады. 

2. Тек үйдің сызығына дейін 

ғана ұстауға болады. 

3. Ұсталған ойыншылар 

есептелген соң қайтадан 

ойынға кіреді. 

бала текшені ортаға 

лақтырады. Педагог 

текшеде қандай сурет 

екенін балалардан 

сұрайды. Балалар жауап 

береді. Егер текшеде 

мысықтың суреті болса, 

педагог ол балаға 

мысықтың қалай 

амандасатын көрсетуін 

сұрайды 

алып, үйдің бір бос 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

  

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

« Алтын күз » тақырыбына сурет бойынша әңгімелесу  

Мақсаты: Балаларды сурет бойынша әңгіме құрауға дағдыландыру; тілдің грамматикалық құралуын одан әрі дамыту және сөздік 

қорын молайту.  

Балалармен жеке 

жұмыс 

Тақпақ. « Жел »  

Мақсаты: Балаларға жел туралы өлең жаттату арқылы тілдегі дауыс ырғағының мәнерлілігін сезіне білуге мүмкіндік туғызу.  

Жел улейді у-у-у.  

Құйын келіп билейді зу-зу-зу  

Қатты-қатты жел соқтыгу-гу-гу,  

Жапырақтар қол соқты ду-ду-ду.  

Балалардың үйге 

қайтуы 

   Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 



 

 

 

 



 
 

 



Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Шығармашылықпен 

сөйлеу әрекеті. . 

«Сөзді өзгерт» 

Ойынның 

мақсаты: Әріптерді 

ауыстыру немесе алып 

тастау арқылы сөздерді 

өзгертуге үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген сөзді 

айтады мысалы: баға 

сөзінен (б)әріпін алып 

тастасақ қандай сөз 

шығады-аға сөзі шығады, 

дала-қала т.б. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Нені қайда 

салады?» (қантты – 

қант салғышқа және 

т.б.) 

Ойынның 

мақсаты:  Ыдыс аяқ 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Сиқырлы қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді дұрыс, 

анық айтуға, сұраулы 

сөйлемдерді дауыс 

интонациясын сақтап, 

дұрыс айтуға жаттықтыру. 

Сөйлем қарқынын өзгерте 

білуге үйрету(мысалы: 

ақырын сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,д

оп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

1.Матем негіздері 

Міндеттері: «Бір» сөзінің 

мағынасы, ол тек бір затты 

ғана емес, сондай-ақ 

жиынның бір бөлігі ретінде 

заттардың тобын 

білдіретінін түсіндіру. 

Сан және санау.  

«Біреу және көп» 

 

Ойынның мақсаты: 

Бір және көп заттарды 

ажырата білуге үйрету.  

Ойынның құрал-

жабдықтары:бір және көп 

заттар бейнеленген суреттер 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші бір және 

бірнеше заттар бейнеленген 

суреттер береді. Балалар бір 

зат бейнеленген суреттерді 

жеке, көп зат бейнеленген 

суретті жеке топтастырады. 

 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Шығармашылықпен сөйлеу 

1.Математика негіздері 

Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау.  

«Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра 

білуге үйрету. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың 

арасынан бір зат 

бейнеленген карточканы 

тауып, атауын айтады, 

содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала 

жауап береді, 

қалғандары тексеріп 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау. 

«Аңдарды қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың суреті 

ілінген, ал тамақтың 

суреті тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды ата 

және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 



түрлерін ажырата білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:ыдыс 

аяқтың суреті 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші ыдыс 

аяқтың суретін береді. 

Балалар ол ыдыс аяққа не 

салатынын айтады 

мысалы: қантты қант 

салғышқа және т.б. 

 3.Мүсіндеу 

Міндеттері: 

Заттық мүсіндеу.    

Шынайы бейнесіне қарап 

және ойдан пішіндері мен 

өлшемі әртүрлі таныс 

заттарды: көкөністерді, 

жемістерді, 

ойыншықтарды, 

ыдыстарды мүсіндеу, 

оларға тән 

ерекшеліктерді беру, 

қолдың және 

саусақтардың 

қимылдарын жетілдіру, 

қарапайым 

пропорцияларды сақтай 

 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін түсіну. 

Дидактикалықойын 

«Сары түске бес 

зат айт» 

Мақсаты:Күз 

белгілерінажыратуарқыл

ысөздікқорынмолайту, 

тапқырлыққатәрбиелеу. 

Шарты: 

Тәрбиешібалаларғасарыт

үстікарточканыкөрсетеді. 

Осы 

түскекүзмезгіліменбайлан

ысты бес 

заттынатауынайт. 

Ойынныншартынбалалар

дыңбілімдеңгейінеқарайө

згертугеболады.(басқа да 

түстерге, көлемге, 

пішінге). 

 3.Қоршаған ортаны 

тану 

әрекеті.  

«Сөзді айтуға көмектес» 

Ойынның 

мақсаты:Сөздерді толық әрі 

дұрыс айтуға үйрету.   

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші сөздің 

бірінші буынын айтады, ал 

балалар сол буынға қатысты 

сөзді тауып жалғастырады. 

Мысалы: Қа-қалам, әй-

әйнек... 

3. Сауат ашу    

Міндеттері: Буындардан 

сөздер құрастыруға 

(ауызша) үйрету. .«Кімде не 

бар?» 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын атын 

дұрыс атай білуді үйрету.   

Ойынның құрал-

жабдықтары:қолдарында 

заттары бар жануарлардың 

суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген жануарлардың 

немесе ойыншықтардың 

отырады. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, қазақ 

тіліне тән ә, ө, қ, ү, ұ, і, 

ғ, ң, һ дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол дыбыстарды 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, содан 

кейін төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 



отырып, адам мен 

жануардың пішіндерін 

мүсіндеу.Ермексаздан 

жемістерді мүсіндеу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, екі 

тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Ақ қоян» №3 

Мақсаты: Балаларды 

жылдамдыққа, 

мықтылыққа баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

шеңбер жасап тұрады да, 

ал бір бала ортада қоян 

болып отырады. 

Шеңбердегі балалар қол 

Міндеттері: Әртүрлі 

мамандықтар, еңбектің 

мазмұны, сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. «Үй 

салу» рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

құрылыс 

мамандықтарымен 

таныстыру, 

құрылысшылардың 

еңбегін жеңілдететін 

технологияның рөліне 

назар аудару, балаларды 

қарапайым құрылымды 

ғимарат салуды үйрету, 

ұжымда достық қарым-

қатынасқа тәрбиелеу, 

балалардың 

құрылысшылар еңбегінің 

ерекшеліктері туралы 

білімдерін кеңейту; 

балалардың сөздік қорын 

кеңейту: «ғимарат», «тас 

қалаушы», «кран», 

«құрылысшы», 

«краншы», «ағаш 

ұстасы», «дәнекерлеуші», 

«құрылыс материалы» 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  

Мысалы:қоянның 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 3–

4 м қашықтыққа жылжу 

арқылы секіру, екі тізенің 

арасына қапшықты қысып 

алып, түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты алмастырып, 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 3 м), бір 

орында тұрып биіктікке 

секіру (6-8 метр); 

«Жұбыңды тап»Балалар екі 

топқа бөлінеді. Бірінші топ 

әр түрлі атрибудтарды 

бастарына киеді, екінші топ 

олардың балаларының 

атрибудтарын киеді. Бір - 

біріне арқаларымен тұрып, 

шынтақтарымен айқасып 

тұрады. Бұйрық бойынша 

бір - бірін жоғары, еденнен 

аяқтарын көтереді. Өз 

анық әрі дұрыс айтуы 

керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну.. Дидактикалық 

ойын 

«Шыңжырға 

ертегілерді жинайық» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

Шарты:Балаларға 

таныс ертегі үзінділері 

оқылады, балалар 

қандай ертегілер және 

неше ертегі жинағы 

тізілгенің айтады. 

Мысалы:"Ата мен әже 

өмір сүріпті, оларда 

шұбар тауық болыпты. 

Бір күні шұбар тауық 

жұмыртқа беріпті. Әже 

оны әйнек үстіне 

суысын деп қойыпты. 

Ал ата шалқанды 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, қазақ 

тіліне тән ә, ө, қ, ү, ұ, і, 

ғ, ң, һ дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). .«Сендердің 

тілектерің – біздің 

тілегіміз» 

 

Ойынның 

мақсаты: 

Грамматикалық сөздің 

құрылысын 

қалыптастыру  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

өзінің тілегін 

айтады,балалардан өз 

тілектерін айтуларын 

сұрайды. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 



ұстасып қоянды айнала 

жүріп тақпақ айтады. 

 

Ақ қоян - ау, ақ 

Орныңнан тұрсаңшы 

Шашыңды тарасаңшы 

Бетіңді жусаңшы 

Әй - әй көйлек кисеңші. 

Біреудің қолын үзсеңші - 

Дегенде қоян болған бала 

тақпақтағы айтылған 

қимылды түгел істеп 

өлең, бітісімен жүгіріп 

барып шеңберді бұзуға 

тырысады. Егер бала 

шеңберді үзсе өзі 

шеңберге қосылып 

тұрады да үзілген жердегі 

оң жақтағы бала қоян 

болады. 

 

 

ұғымдарымен таныстыру. 

Жабдық:үлкен құрылыс 

материалы, 

автомобильдер, кран, 

ғимараттармен ойнауға 

арналған ойыншықтар, 

құрылыс мамандығы 

бойынша адамдардың 

суреттері: кірпіш 

қалаушы, ағаш ұстасы, 

краншы, жүргізуші, т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, екі 

тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Күн мен түн» №8 

Мақсаты: Балаларды 

ептілікке, жылдамдыққа, 

қарсыластарын көтерген топ 

жеңеді. 

 

 

тартуға кетіпті. 

Тартады, тартады, 

тарталмайды". ("Шұбар 

тауық", "Бауырсақ", 

"Шалқан "). 

Ертегіні үш сөзден 

тауып ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жеті лақ") 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айту 

дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту  

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

Әртүрлі мамандықтар, 

еңбектің мазмұны, 

сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. 

Сюжет – «Шаштараз» 

рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

шаштараз 

мамандығымен 

таныстыру, қарым-

қатынас мәдениетіне 

тәрбиелеу, балалардың 

сөздік қорын молайту. 

Жабдық:шаштаразға 

арналған халат, 

клиентке шапан, 

шаштараз құралдары - 

тарақ, қайшы, 

одеколонға арналған 

бөтелкелер, лак, шаш 

кептіргіш және т.б. 

Жасы: 4-5 жыл. 

Ойын барысы:есікті 

қағу. Қуыршақ Катя 

балаларға қонаққа 

келеді. Ол барлық 

балалармен танысып, 

топтағы айнаны 



ажыратуға баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

бірі «Күн», екіншісі 

«Түн» тобы болып екіге 

бөлінеді. Олардың бір - 

бірінен бөлек, өз үйлері 

болады. Тәрбиешінің 

көрсетуі бойынша екі 

команда да жаттығулар 

жасап тұрады. Тәрбиеші 

«Күн» деп белгі берген 

кезде, сол топтың 

балалары үйіне жеткізбей 

қуып жетулері керек. 

Қолға түскен балалар 

қуушылар қатарына 

қосылады. Сөйтіп, ойын 

осылайша алма - кезек 

жүріп отырады. Көп бала 

ұстаған команда жеңіске 

жетеді. 

 

 

 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 

алып, үйдің бір бос 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

 

байқайды. Қуыршақ 

балалардан тарақ бар ма 

деп сұрайды. Оның 

шоқшасы босап, шашын 

тарағысы келеді. 

Қуыршаққа шаштаразға 

бару ұсынылады. Онда 

бірнеше бөлмелер бар: 

әйелдер, ерлер, 

маникюр, жақсы 

шеберлер жұмыс 

істейді, олар Катяның 

шашын тез реттеп 

береді. Тағайындау 

Шаштараз, олар өз 

жұмыстарын алады. 

Басқа балалар мен 

қуыршақтар салонға 

барады. Катя өте риза, 

оған шаш үлгісі ұнайды. 

Ол балаларға рахметін 

айтып, келесі жолы осы 

шаштаразға келуге уәде 

береді. Ойын 

барысында балалар 

шаштараздың 

міндеттерімен танысады 

- шаш қию, қырыну, 

шаш сәндеу, маникюр. 

.4.Музыка                

Міндеттері: 



Ән айту дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту 

ҚАТТЫ ЖӘНЕ 

АҚЫРЫН ӘУЕН 

Ойын шарты:Пьеса 

ойналады. Балалар оның 

көңілді, ойнақы мінезін 

анықтайды. Осы 

пьесада музыка қалай 

өзгергенін айтады. 

(қатайды ма?, 

ақырындады ма?) Пьеса 

қайта ойнағанда осы 

көрнекті  құрал арңылы 

музыканың мінезінің 

өзгерісін, яғни музыка 

баяу болса ашық түсті 

төртбұрыштыны, біраз 

қаттырақ болса, - 

қоюлау боялған 

төртбұрыштыны қояды. 

Балалар тапсырманың 

дұрыс орындалуын 

бағалап, қателік болса 

түзетеді 

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 



Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Құрылымдалған ойын:   «Орнын тап»  

Шарты: Жемістер мен көкөністердің көлеңкесін табады 

Балалармен жеке 

жұмыс 

БАЛАНЫҢ  ТІЛІН ДАМЫТУҒА АРНАЛҒАН  ОЙЫНДАР 

Дауыстарын қайтала. 

Аң біткенмен алысқан 

Ақырады арыстан: 

А-а-а-а-а-а 

Нәзік дауысы қозының 

Естіледі алыстан: 

Мә-ә-ә-ә-ә 

Дөңгелетіп аузыңды, 

Жіңішкертіп даусыңды, 

Бұзаумын деп ойла да, 

Дауысын оның қайтала: 

Мө—ө-ө-ө 

(Балақай, жан жануарлардың дауыстарые сала отырып, кей дыбыстардың жуан кей дыбыстардың жіңішке айтылатынына зер 

сал ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 



Кестеге сәйкес 

ұйымдастырылған іс- 

әрекет 

1.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері: 

Шығармашылықпен 

сөйлеу әрекеті. . 

«Сөзді өзгерт» 

Ойынның 

мақсаты: Әріптерді 

ауыстыру немесе алып 

тастау арқылы сөздерді 

өзгертуге үйрету.  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген сөзді 

айтады мысалы: баға 

сөзінен (б)әріпін алып 

тастасақ қандай сөз 

шығады-аға сөзі шығады, 

дала-қала т.б. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері:  

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Нені қайда 

салады?» (қантты – 

қант салғышқа және 

т.б.) 

Ойынның 

мақсаты:  Ыдыс аяқ 

1.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету.  

«Сиқырлы қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді дұрыс, 

анық айтуға, сұраулы 

сөйлемдерді дауыс 

интонациясын сақтап, 

дұрыс айтуға жаттықтыру. 

Сөйлем қарқынын өзгерте 

білуге үйрету(мысалы: 

ақырын сөйлеу)  

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,д

оп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

 1.Математика негіздері 

Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау.  

«Біреуі артық» 

дидактикалық ойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымын бекіту; ойлау 

қабілеттерін дамыту; 

заттарды топтастыра 

білуге үйрету. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балалар барлық 

карточкалардың 

арасынан бір зат 

бейнеленген карточканы 

тауып, атауын айтады, 

содан кейін көп зат 

бейнеленген карточканы 

көрсетеді. Бір бала 

жауап береді, 

қалғандары тексеріп 

1.Математика негіздері   

Міндеттері: «Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау. 

«Аңдарды қоректендір» 

дидактикалық ойын №8 

Мақсаты: 1саны, және 

цифры туралы алғашқы 

білімдерін бекіту; 

қоршаған орта туралы 

білімдерін кеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтада аңдардың суреті 

ілінген, ал тамақтың 

суреті тәрбиеші үстеліне 

қойылған. 

- Марат, қалай 

ойлайсың, бананды қай 

аңға береміз? Апарып 

бер. Сен пілдің 

баласына неше банан 

бердің? Осы цифрды ата 

және көрсет. Басқа 

аңдармен де осындай 



түрлерін ажырата білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:ыдыс 

аяқтың суреті 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші ыдыс 

аяқтың суретін береді. 

Балалар ол ыдыс аяққа не 

салатынын айтады 

мысалы: қантты қант 

салғышқа және т.б. 

 3.Мүсіндеу 

Міндеттері: 

Заттық мүсіндеу.    

Шынайы бейнесіне қарап 

және ойдан пішіндері мен 

өлшемі әртүрлі таныс 

заттарды: көкөністерді, 

жемістерді, 

ойыншықтарды, 

ыдыстарды мүсіндеу, 

оларға тән 

ерекшеліктерді беру, 

қолдың және 

саусақтардың 

қимылдарын жетілдіру, 

қарапайым 

пропорцияларды сақтай 

 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін түсіну. 

Дидактикалықойын 

«Сары түске бес 

зат айт» 

Мақсаты:Күз 

белгілерінажыратуарқыл

ысөздікқорынмолайту, 

тапқырлыққатәрбиелеу. 

Шарты: 

Тәрбиешібалаларғасарыт

үстікарточканыкөрсетеді. 

Осы 

түскекүзмезгіліменбайлан

ысты бес 

заттынатауынайт. 

Ойынныншартынбалалар

дыңбілімдеңгейінеқарайө

згертугеболады.(басқа да 

түстерге, көлемге, 

пішінге). 

 3.Қоршаған ортаны 

тану 

отырады. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, қазақ 

тіліне тән ә, ө, қ, ү, ұ, і, 

ғ, ң, һ дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы).  

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол дыбыстарды 

жұмыс жүргізіледі. 

- Ал аю нені жақсы 

көреді? Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканы алыңдар. 

Солдан оңға қарай 

жоғарғы жолақты, содан 

кейін төменгі жолақты 

саусақтарыңмен 

жүргізіңдер. 

- Енді жоғарғы 

жолақтың сол жағына 

бір аюды қой. 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан неше аюдан 

қойғандарын сұрайды. 

- Төменгі жолаққа сол 

жақтан оңға қарай балы 

бар көп бөшкелерді 

қойыңдар (фишкалар). 

Тәрбиеші бірнеше 

баладан жекелей 

сұрайды: 

- Қонжықтар нешеу? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:       Тіл

дік және 



отырып, адам мен 

жануардың пішіндерін 

мүсіндеу.Ермексаздан 

жемістерді мүсіндеу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, екі 

тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Ақ қоян» №3 

Мақсаты: Балаларды 

жылдамдыққа, 

мықтылыққа баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

шеңбер жасап тұрады да, 

ал бір бала ортада қоян 

болып отырады. 

Шеңбердегі балалар қол 

Міндеттері: Әртүрлі 

мамандықтар, еңбектің 

мазмұны, сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. «Үй 

салу» рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

құрылыс 

мамандықтарымен 

таныстыру, 

құрылысшылардың 

еңбегін жеңілдететін 

технологияның рөліне 

назар аудару, балаларды 

қарапайым құрылымды 

ғимарат салуды үйрету, 

ұжымда достық қарым-

қатынасқа тәрбиелеу, 

балалардың 

құрылысшылар еңбегінің 

ерекшеліктері туралы 

білімдерін кеңейту; 

балалардың сөздік қорын 

кеңейту: «ғимарат», «тас 

қалаушы», «кран», 

«құрылысшы», 

«краншы», «ағаш 

ұстасы», «дәнекерлеуші», 

«құрылыс материалы» 

анық әрі дұрыс айтуы 

керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері: Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну.. Дидактикалық 

ойын 

«Шыңжырға 

ертегілерді жинайық» 

Мақсаты: Ауызекі 

сөйлеу және есте сақтау 

қабілетін дамыту. 

Шарты:Балаларға 

таныс ертегі үзінділері 

оқылады, балалар 

қандай ертегілер және 

неше ертегі жинағы 

тізілгенің айтады. 

Мысалы:"Ата мен әже 

өмір сүріпті, оларда 

шұбар тауық болыпты. 

Бір күні шұбар тауық 

жұмыртқа беріпті. Әже 

оны әйнек үстіне 

суысын деп қойыпты. 

Ал ата шалқанды 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, қазақ 

тіліне тән ә, ө, қ, ү, ұ, і, 

ғ, ң, һ дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). .«Сендердің 

тілектерің – біздің 

тілегіміз» 

 

Ойынның 

мақсаты: 

Грамматикалық сөздің 

құрылысын 

қалыптастыру  

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

өзінің тілегін 

айтады,балалардан өз 

тілектерін айтуларын 

сұрайды. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 



ұстасып қоянды айнала 

жүріп тақпақ айтады. 

 

Ақ қоян - ау, ақ 

Орныңнан тұрсаңшы 

Шашыңды тарасаңшы 

Бетіңді жусаңшы 

Әй - әй көйлек кисеңші. 

Біреудің қолын үзсеңші - 

Дегенде қоян болған бала 

тақпақтағы айтылған 

қимылды түгел істеп 

өлең, бітісімен жүгіріп 

барып шеңберді бұзуға 

тырысады. Егер бала 

шеңберді үзсе өзі 

шеңберге қосылып 

тұрады да үзілген жердегі 

оң жақтағы бала қоян 

болады. 

 

 

ұғымдарымен таныстыру. 

Жабдық:үлкен құрылыс 

материалы, 

автомобильдер, кран, 

ғимараттармен ойнауға 

арналған ойыншықтар, 

құрылыс мамандығы 

бойынша адамдардың 

суреттері: кірпіш 

қалаушы, ағаш ұстасы, 

краншы, жүргізуші, т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері: Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, екі 

тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктікке секіру (6-8 

метр); 

 «Күн мен түн» №8 

Мақсаты: Балаларды 

ептілікке, жылдамдыққа, 

тартуға кетіпті. 

Тартады, тартады, 

тарталмайды". ("Шұбар 

тауық", "Бауырсақ", 

"Шалқан "). 

Ертегіні үш сөзден 

тауып ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жеті лақ") 

4.Музыка 

Міндеттері: Ән айту 

дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту  

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

Әртүрлі мамандықтар, 

еңбектің мазмұны, 

сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және бағалау. 

Сюжет – «Шаштараз» 

рөлдік ойыны 

Мақсат:балаларды 

шаштараз 

мамандығымен 

таныстыру, қарым-

қатынас мәдениетіне 

тәрбиелеу, балалардың 

сөздік қорын молайту. 

Жабдық:шаштаразға 

арналған халат, 

клиентке шапан, 

шаштараз құралдары - 

тарақ, қайшы, 

одеколонға арналған 

бөтелкелер, лак, шаш 

кептіргіш және т.б. 

Жасы: 4-5 жыл. 

Ойын барысы:есікті 

қағу. Қуыршақ Катя 

балаларға қонаққа 

келеді. Ол барлық 

балалармен танысып, 

топтағы айнаны 



ажыратуға баулу. 

Ойын мазмұны: Балалар 

бірі «Күн», екіншісі 

«Түн» тобы болып екіге 

бөлінеді. Олардың бір - 

бірінен бөлек, өз үйлері 

болады. Тәрбиешінің 

көрсетуі бойынша екі 

команда да жаттығулар 

жасап тұрады. Тәрбиеші 

«Күн» деп белгі берген 

кезде, сол топтың 

балалары үйіне жеткізбей 

қуып жетулері керек. 

Қолға түскен балалар 

қуушылар қатарына 

қосылады. Сөйтіп, ойын 

осылайша алма - кезек 

жүріп отырады. Көп бала 

ұстаған команда жеңіске 

жетеді. 

 

 

 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап 

әндетеді.  Аспан үнін 

таныған бала 

аспаптардың суреті бар 

карточканың сәйкесін 

алып, үйдің бір бос 

әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

 

байқайды. Қуыршақ 

балалардан тарақ бар ма 

деп сұрайды. Оның 

шоқшасы босап, шашын 

тарағысы келеді. 

Қуыршаққа шаштаразға 

бару ұсынылады. Онда 

бірнеше бөлмелер бар: 

әйелдер, ерлер, 

маникюр, жақсы 

шеберлер жұмыс 

істейді, олар Катяның 

шашын тез реттеп 

береді. Тағайындау 

Шаштараз, олар өз 

жұмыстарын алады. 

Басқа балалар мен 

қуыршақтар салонға 

барады. Катя өте риза, 

оған шаш үлгісі ұнайды. 

Ол балаларға рахметін 

айтып, келесі жолы осы 

шаштаразға келуге уәде 

береді. Ойын 

барысында балалар 

шаштараздың 

міндеттерімен танысады 

- шаш қию, қырыну, 

шаш сәндеу, маникюр. 

.4.Музыка                

Міндеттері: 



Ән айту дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту 

ҚАТТЫ ЖӘНЕ 

АҚЫРЫН ӘУЕН 

Ойын шарты:Пьеса 

ойналады. Балалар оның 

көңілді, ойнақы мінезін 

анықтайды. Осы 

пьесада музыка қалай 

өзгергенін айтады. 

(қатайды ма?, 

ақырындады ма?) Пьеса 

қайта ойнағанда осы 

көрнекті  құрал арңылы 

музыканың мінезінің 

өзгерісін, яғни музыка 

баяу болса ашық түсті 

төртбұрыштыны, біраз 

қаттырақ болса, - 

қоюлау боялған 

төртбұрыштыны қояды. 

Балалар тапсырманың 

дұрыс орындалуын 

бағалап, қателік болса 

түзетеді. 

Серуенге дайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 



Серуендеу Ауа райы құбылыстарын 

және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Серуендеу  Серуендеу Ауа райы 

құбылыстарын және 

табиғи объектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Құрылымдалған ойын:   «Орнын тап»  

Шарты: Жемістер мен көкөністердің көлеңкесін табады 

Балалармен жеке 

жұмыс 

БАЛАНЫҢ  ТІЛІН ДАМЫТУҒА АРНАЛҒАН  ОЙЫНДАР 

Дауыстарын қайтала. 

Аң біткенмен алысқан 

Ақырады арыстан: 

А-а-а-а-а-а 

Нәзік дауысы қозының 

Естіледі алыстан: 

Мә-ә-ә-ә-ә 

Дөңгелетіп аузыңды, 

Жіңішкертіп даусыңды, 

Бұзаумын деп ойла да, 

Дауысын оның қайтала: 

Мө—ө-ө-ө 

(Балақай, жан жануарлардың дауыстарые сала отырып, кей дыбыстардың жуан кей дыбыстардың жіңішке айтылатынына зер 

сал ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


